
Technische Hochschule Augsburg

Eignungsprüfung Interaktive Medien 2025 
Prüfungsaufgabe Gestaltung 

Hinweise zur Bearbeitung und Abgabe 
Bearbeitungszeitraum: Sonntag 22. Juni 2025 bis Dienstag 24. Juni 2025 
Abgabe: 24. Juni 2024, bis 12:00 Uhr  
Bitte planen Sie ausreichend Zeit für für das Digitalisieren und den Upload ein. 

Vorbereitung: 
– Sie können die Aufgabe mit Papier (A4) und Stift/Pinsel oder digital mit einem Malprogramm 

(z.B. Krita) auf Tablett oder PC bearbeiten. Bei der Bearbeitung auf Papier benötigen sie eine 
Kamera (Smartphone) oder einen Scanner zum Digitalisieren. 

– Tipp: Lesen Sie Anleitung und Aufgaben genau durch, bevor Sie mit der Umsetzung beginnen. 
Lesen vor Beginn der ersten Aufgabe auch bereits die anderen Aufgaben, da die Aufgaben 
aufeinander aufbauen und eine kreative und durchdachte Teilaufgabe 1 die Beantwortung der 
weiteren Aufgaben erleichtert. 

– Tipp: Fertigen Sie zu jeder Aufgabe vor Beginn eine Konzeptskizze an. 

Abgabe 
– Beschriften Sie unbedingt alle Seiten auf der Vorderseite oben rechts mit Ihrem Vor- und 

Nachnamen. 
– Erstellen Sie zu jeder Teilaufgabe ein PDF.  
– Benennen Sie die Dateien nach folgendem verbindlichen Namensschema: 

Nachname_Vorname_G_NummerTeilaufgabe.pdf.  
– Laden Sie Ihre Dateien am 24. Juni 2025 bis 12 Uhr ausschließlich über WeTransfer hoch:  

https://tha-gestaltung.wetransfer.com 

Bitte beachten: 
Mit dem Upload Ihrer Dateien erklären Sie, dass Sie die eingereichten Arbeiten selbstständig 
und ohne fremde Hilfe erstellt haben. 

Unterstützung: 
Bei Fragen zum Upload oder technischen Schwierigkeiten sind wir während des Bearbeitungs-
zeitraums für Sie am Sonntag, Montag und Dienstag jeweils von 09:00 – 11:45 Uhr per E-Mail 
erreichbar: ia-eignungspruefung@tha.de 

Bewertungskriterien: 
– eigenständige kreative Interpretation des Themas im Rahmen der Aufgabenstellung 
– Prägnanz und Verständlichkeit der Darstellung 
– gestalterisch-handwerkliche Qualität der Darstellung 
– Komposition und dramaturgische Spannungsführung der Bildfolge 
– gesellschaftliche Relevanz des Konzepts 

Wir wünschen Ihnen viel Erfolg! 
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Gestaltungsaufgabe  

Alex starrt auf das Smartphone. 15. Juni 2025, Bewerbungs-
schluss für Interaktive Medien. Je länger der Blick auf die 
Informationen des Bewerbungsportal fällt, desto weniger ver-
ständlich erscheinen die Angaben. Wie ist das gemeint? Was 
muss man tun? Wo sollen die nötigen Unterlagen jetzt so 
schnell herkommen? Lieber doch erst mal zum Nachrichtenportal 
wischen: angeblich gibt es Sonneneruptionen! Da durchdringt 
Alex auch schon eine Gravitationswelle. Alex spürt eine tiefe 
Müdigkeit, die aber gleich wieder überwunden scheint. Zurück 
zur Bewerbung! Alex wundert sich: statt dem Handy liegt nun 
ein merkwürdiges Gerät in der Hand, das AGI*-Tool. Es zeigt 
das aktuelle Datum: 15. Juni 2030. Richtig, das Studium Inter-
aktive Medien ist grade abgeschlossen und jetzt sollte doch 
eine Bewerbung verschickt werden. Sogleich sendet Alex einen 
Bewerbungs-Avatar zur Lieblingsfirma los. Wenige Sekunden 
später kommt das Angebot zu einem Vorstellungsgespräch … 

*AGI = Artificial General Intelligence 

1. Teilaufgabe: Bildfolge 
Überlegen Sie sich zur Story ein übersteigerndes oder hinterfragendes Ende. Zwischen dem  
letzten Satz der Story und dem überraschendem Ende kann einige Zeit vergangen sein. 
Skizzieren Sie diese Story in einer comicartigen Bildfolge mit 6 spannungsaufbauenden Einzel-
bildern. Abgabe im A4-Querformat als PDF-Datei (Schema siehe unten). 
Abgabe als PDF-Datei: Nachname_Vorname_G_1.pdf 

Bild 1:  
Ausgangssituation: 
Alex mit Handy

Bild 2:  
Wischgeste auf 
dem Handy

Bild 3:  
Gravitationswelle

Bild 4: 
Alex mit AGI-Tool

Bild 5:  
Abschicken des 
Bewerbungs-Ava-
tars

Bild 6:  
Überraschendes 
Ende

 von 2 4



Technische Hochschule Augsburg

2. Teilaufgabe: AGI-Tool 
Skizzieren Sie das AGI-Tool als ein technisches Gerät, das auf der Basis der in wenigen Jahren 
verfügbaren Technologie in innovativer Weise künstliche Intelligenz zugänglich macht und für 
Benutzer gegenüber der unübersichtlichen Komplexität der Realität Wünsche umsetzt.  
Zeichnen Sie zusätzlich eine Detailansicht des Interfaces. Begründen Sie die Funktionsweise in 
wenigen kurzen Sätzen. 
Abgabe als PDF-Datei: Nachname_Vorname_G_2.pdf 

3. Teilaufgabe: Avatare 
In der Story schickt Alex einen Bewerbungs-Avatar ab. Zurück kommt ein Avatar einer konkreten 
Firma. Stellen Sie die beiden Avatare in ihrer kommunikativen Tätigkeit gegenüber. 
Abgabe als Nachname_Vorname_G_3.pdf 

4. Teilaufgabe: KI 
Beschreiben Sie Möglichkeiten und Auswirkungen von KI in der Gegenwart (2025) und in einer 
möglichen nahen Zukunft (2030). Bedenken sie dabei insbesondere die Chancen und Folgen für 
eine Tätigkeit im Bereich der interaktiven Medien sowie die mögliche Veränderung des Berufs-
bildes. 
Abgabe als PDF-Datei: Nachname_Vorname_G_4.pdf 

Ansicht des 
AGI-Tools 
(Skizze)

Detail: Inter-
face des 
AGI-Tools 
(Skizze)

Funktions-
weise des 
Interfaces 
(Text)

Bewerbungs-Avatar
(Skizze)

Antwort-Avatar
(Skizze)

2025

Möglichkeiten und 
Auswirkungen der 
KI (Text)

2030

Möglichkeiten und 
Auswirkungen der 
KI (Text)
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Motivationsschreiben 
Bitte beantworten Sie nachvollziehbar und begründend die folgenden Fragen aus Ihrer persön-
lichen Perspektive, um sich vorzustellen und Ihre Motivation für den Studiengang zu verdeut-
lichen. 
Abgabe als PDF-Datei: Nachname_Vorname_Motivation.pdf 

a) Nennen Sie ein kulturelles Ereignis oder Medium ( Film/Game/Buch/Konzert etc.), das Sie nach-
drücklich beeindruckt hat. Würden Sie die Lektüre/das Spiel/das Konzert etc. weiterempfehlen? 
Warum/warum nicht? 

b) Was ist für Sie persönlich ein wichtiges technisches Gerät? Wie beeinflusst es Ihr Leben? Wie 
ließe sich das Nutzungserlebnis verbessern? 

c) Wie sind Sie auf den Studiengang aufmerksam geworden? 

d) Welche persönliche Motivation führt zu dieser Bewerbung? 

e) Welches Fachgebiet der Interaktiven Medien interessiert sie derzeit besonders? 

f) Welche Aufgaben würden Sie gerne in einem Projektteam übernehmen und welche lieber nicht? 

g) Liegen Ihre bisherigen Interessen eher im Bereich Informatik oder Design? 

h) Fanden Sie den zeitlichen Rahmen für diese Aufgaben ausreichend?
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